
АННОТАЦИЯ 

к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе 

дополнительного образования детей 

технической направленности 

«Коды и проекты в Scratch» 

Адресат программы – учащиеся в возрасте от 10 до 14 лет   

Срок реализации программы – 1 год (140 часов). 

Цель: Cодействовать интеллектуальному развитию детей, способствовать 

формированию интереса учащихся к программированию и развитию их творческих 
способностей через создание проектов в Scratch. 

Исходя из сформулированной цели и для ее достижения, в сфере изучения 
программирования в среде Scratch, нам необходимо выполнить следующие задачи:  
обучающие: 

- формирование представления о профессии «программист»; 

- изучение работы основных алгоритмических конструкций; 

- формирование базовых знаний по основам алгоритмизации; 

- знакомство с понятием проекта и алгоритмом его разработки; 

- содействовать формированию умений разработки проектов: 

интерактивных историй, интерактивных игр, обучающих программ, мультфильмов и 

интерактивных презентаций.  

развивающие: 

- развитие логического, системного и творческого мышления; 

- развитие познавательного интереса к работе с различными компьютерными 

программами и источниками информации; 

- развитие коммуникативных навыков. 

воспитательные: 

- воспитывать дисциплинированность, терпение, самостоятельность; 

- воспитывать стремление к правильной организации своего рабочего  

времени через планирование своей работы; 

- воспитание заинтересованного отношения к информатике и 

информационным компьютерным технологиям. 

Планируемый результат: 

В результате освоения программы, обучающиеся будут знать: 

-принципы работы в среде Scratch; систему команд; 

-понятие алгоритма, его свойства, типы алгоритмов, способы записи 

алгоритмов; 

- понятие проекта, его структуру и реализацию в среде Scratch. 

Обучающиеся будут уметь: 
- создавать несложные программы в среде Scratch; 
- разрабатывать проекты разного уровня; 
- самостоятельно приобретать и применять знания; 
- извлекать учебную информацию на основе сопоставительного анализа 

объектов; 
- аргументировать и отстаивать свою точку зрения, слушать других; 
- приобретут исследовательские компетенции в разработке проектов; 
- приобретут интерес к программированию. 
- выработают настойчивость и инициативу. 


