Аннотация к рабочей программе ««В мире промышленного дизайна»»
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «В мире промышленного дизайна» составлена учетом нормативно-правовых документов, с использованием учебно-методической и дополнительной (специальной) с учетом возрастных особенностей детей.
 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая «В мире промышленного дизайна» соответствует основному общему уровням образования и имеет техническую направленность.
Компьютерная графика - вид творческой деятельности, соединяющий в себе одновременно достижения художественной культуры и технического прогресса. Графическая информация является наиболее эффективным и удобным для восприятия видом коммуникации.
Программа позволяет обучающимся овладеть основами компьютерной графики и дизайна путем изучения векторной и растровой графики в программах CorelDraw, Adobe Illustrator и Adobe Photoshop, являющихся лидерами среди графических программ и содержащей универсальный графический пакет, позволяющий использовать средства рисования и графического представления данных.
Данный курс является прикладным, носит практико-ориентированный характер и направлен на овладение учащимися основных приемов дизайн-проектирования. Обучение по данной программе создает благоприятные условия для интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка, социально-культурного и профессионального самоопределения, развития познавательной активности и творческой самореализации обучающихся.
Новизна Программы заключается в сочетании технической и художественной подготовки обучающихся, т.к. для успешного овладения компьютерной графикой необходимо знание законов формообразования, средств композиции, основ цветоведения; а также умение соединять технические навыки с «полетом» творческой фантазии.
Условия организации образовательного процесса Занятия проводятся по группам, по 2 академических часа 2 раза в неделю с перерывом 10 мин.
В результате освоения программы учащиеся должны получить следующие результаты:
 Предметные результаты:
уметь владеть инструментами векторной программы CorelDraw;
уметь владеть инструментами растровой программы Adobe Photoshop;
уметь владеть инструментами векторной программы Adobe Illustrator;
уметь выполнять операции с графическими примитивами, текстом и фотографиями; 
уметь анализировать и обосновывать композиционные решения;
уметь создавать творческие проекты с использованием компьютерных технологий. 
Личностные результаты: 
уметь генерировать идеи;
уметь аргументированно отстаивать свою точку зрения;
уметь искать информацию в свободных источниках и структурировать ее;
уметь работать в команде;
уметь грамотно письменно излагать свои мысли;
уметь критически мыслить и объективно оценивать результаты своей работы;
уметь обрабатывать аналитические данные и прогнозировать результаты.
Метапредметные результаты:
иметь устойчивый интерес к техническим знаниям;
иметь учебную мотивацию и мотивацию к творческому поиску;
[bookmark: _GoBack]иметь комплексные знания в области компьютерной графики.
