
Аннотация к рабочей программе Мастерская 3D моделирования 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

Мастерская 3D моделирования составлена учетом нормативно-правовых 

документов, с использованием учебно-методической и дополнительной 

(специальной) литературы по информатике с учетом возрастных особенностей 

детей.  

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

Мастерская 3D моделирования соответствует основному общему уровням 

образования и имеет техническую направленность.  

Рисование 3D ручкой – новейшая технология творчества, в которой для 

создания объёмных изображений используется нагретый биоразлагаемый 

пластик. Застывающие линии из пластика можно располагать в различных 

плоскостях, таким образом, становится возможным рисовать в пространстве. 

Рисование 3D приучает мыслить не в плоскости, а пространственное. 

Пробуждает интерес к анализу рисунка и тем самым подготавливает к 

освоению программ трёхмерной графики и анимации, например 3DStudio 

MAX, AutoCAD и другие. За это время обучающиеся овладевают техникой 

рисования 3D ручкой, осваивают приёмы и способы конструирования целых 

объектов из частей, получают начальные навыки цветоведения, понятие о 

форме и композиции, начинают создавать творческие индивидуальные 

смысловые работы и сложные многофункциональные изделия. 

Актуальность данного курса заключается в том, что он способствует 

формированию целостной картины мира у школьников в подростковом 

возрасте, позволяет им определить свое место в мире для его деятельностного 

изменения. Решающее значение имеет способность к пространственному 

воображению. Пространственное воображение необходимо для чтения 

чертежей, когда из плоских проекций требуется вообразить пространственное 

тело со всеми особенностями его устройства и формы. Как и любая 

способность, пространственное воображение может быть улучшено 

человеком при помощи практических занятий. Как показывает практика, не 

все люди могут развить пространственное воображение до необходимой 

конструктору степени, поэтому освоение 3D-моделирования в основной 

средней школе призвано способствовать приобретению соответствующих 

навыков.  


