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Возраст: от 8 до 11 лет
План приема: до 20 детей
Форма обучения: очная
Адрес: г. Краснодар, ул. Рашпилевская, д. 36/2

Цель программы – привлечь внимание у обучающихся в возрасте
8-11 лет к исследовательской и изобретательской деятельности в сфере
IT-технологий и развить интерес обучающихся к информационным технологиям; а также помочь реализовать творческие идеи в области программирования, электроники или веб-проектирования в виде проектов различного уровня сложности.

Новизна программы состоит в том, что она предполагает использование нестандартного для преподавания IT метода обучения (в форме математической игротеки), направленного на освоение обучающимися базовых знаний посредством решения научных и инженерных проблем с применением современного оборудования и программного обеспечения.
Педагогическая целесообразность программы состоит в освоении учащимися основ программирования, принципов работы программ, а также получении навыков работы с ними.  Также, дети научатся анализировать и выявлять причины тех или иных неисправностей в программах, что позволит им само развиваться в этом направлении.

РЕЗУЛЬТАТ ПРОГРАММЫ
· уметь использовать графы для систематизации знаний и наглядного представления информации;
· уметь оптимально располагать объекты с использованием фигур на плоскости;
· уметь практически использовать формулы для расчета площадей и периметров;
· уметь декомпозировать сложную задачу на более простую и выстраивать работу с ней;
· уметь использовать основные методы теоретики – вероятностных исследований в научном анализе реальных проблем;
· уметь работать с растровой графикой.

